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DOCENTE: Prof. FABRIZIO AGNELLO- Gruppo G2

PREREQUISITI

Non sono richiesti specifici requisiti.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Ci si attende che lo studente conosca le specificita’ e le regole delle principali
forme della rappresentazione, che comprenda le relazioni tra contenuti e modi
del disegno e che sia in grado di produrre disegni corretti ed efficaci sotto il
profilo comunicativo.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO

L'esame e' composto da una prova orale incentrata sulla conoscenza dei
fondamenti della Scienza della Rappresentazione e di una prova di disegno, a
mano libera e con l'ausilio di strumenti tradizionali.

OBIETTIVI FORMATIVI

Elementi di storia del disegno.

Tecniche del disegno a mano libera.

Procedure per il disegno di figure geometriche.

Regole grafiche per il proporzionamento.

Principali forme della rappresentazione: Assonometria ortogonale, Proiezioni
ortogonali multiple secondo il metodo di Monge, Assonometrie oblique,
Prospettiva.

Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni.

Trompe l'oeil e inganni ottici.

Architettura nel cinema.

Rappresentazione digitale e multimediale.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA

La didattica e' articolata in lezioni frontali ed esercitazioni in aula.

TESTI CONSIGLIATI

Riccardo Migliari, Geometria Descrittiva, voll. 1-2, CittaStudi, Roma 2009.
Riccardo Migliari (a cura di), La costruzione dell'architettura illusoria, Gangemi
Editore, Roma 1999.

Martin Kemp, La scienza dell’arte. Prospettiva e percezione visiva da
Brunelleschi a Seurat, Giunti, Firenze 2005.

Pierre Francastel, Lo spazio figurativo dal Rinascimento al Cubismo, Mimesis,
Milano 2005.

Charles Bouleau, La geometria segreta dei pittori, Electa, Milano 1988.
Filippo Camerota, La prospettiva del Rinascimento. Arte, architettura, scienza,
Electa, Milano 2006.

David Hockney, Il segreto svelato. Tecniche e capolavori dei maestri antichi,
Electa, Milano 2002.

PROGRAMMA
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Lezioni

Introduzione al corso. Strumenti del disegno ed elementi di storia del disegno.

Metodi e strumenti per il disegno a mano libera. Codici del linguaggio visivo.

Costruzioni geometriche semplici e disegno di curve e figure piane.

Teorie della proporzione e costruzioni grafiche.

Classificazione e proprieta’ delle forme della rappresentazione. Assonometria ortogonale.

Proiezioni ortogonali multiple secondo il metodo di Monge.

Assonometrie oblique

Prospettiva

Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni.

Trompe l'oeil e inganni ottici.

Architettura nel cinema.

R R N N R R R B R R B

Rappresentazione digitale e multimediale.
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Esercitazioni

N

Esercitazione sul disegno a mano libera e sulle costruzioni geometriche.

N

Esercitazione sulle forme della rappresentazione.

A

Esercitazione di fine corso.




DOCENTE: Prof. GIANMARCO GIRGENTI- Gruppo G3

PREREQUISITI Non sono richiesti specifici requisiti.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI [Ci si attende che lo studente conosca le specificita' e le regole delle principali

forme della rappresentazione, che comprenda le relazioni tra contenuti e modi
del disegno e che sia in grado di produrre disegni corretti ed efficaci sotto il
profilo comunicativo.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO |L'esame €' composto da una prova orale incentrata sulla conoscenza dei

fondamenti della Scienza della Rappresentazione e di una prova di disegno, a
mano libera e con l'ausilio di strumenti tradizionali.

OBIETTIVI FORMATIVI Elementi di storia del disegno. Tecniche del disegno a mano libera. Procedure

per il disegno di figure geometriche. Regole grafiche per il proporzionamento.
Principali forme della rappresentazione: Assonometria ortogonale, Proiezioni
ortogonali multiple secondo il metodo di Monge, Assonometrie oblique,
Prospettiva. Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni. Trompe
I'oeil e inganni ottici. Architettura nel cinema. Rappresentazione digitale e
multimediale.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA La didattica e' articolata in lezioni frontali ed esercitazioni in aula.

TESTI CONSIGLIATI iccardo Migliari, Geometria Descrittiva, voll. 1-2, CittaStudi, Roma 2009.

Riccardo Migliari (a cura di), La costruzione dell'architettura illusoria, Gangemi
Editore, Roma 1999.

Martin Kemp, La scienza dell'arte. Prospettiva e percezione visiva da
Brunelleschi a Seurat, Giunti, Firenze 2005.

Pierre Francastel, Lo spazio figurativo dal Rinascimento al Cubismo, Mimesis,
Milano 2005.

Charles Bouleau, La geometria segreta dei pittori, Electa, Milano 1988.

Filippo Camerota, La prospettiva del Rinascimento. Arte, architettura, scienza,
Electa, Milano 2006.

David Hockney, Il segreto svelato. Tecniche e capolavori dei maestri antichi,
Electa, Milano 2002.

PROGRAMMA
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Lezioni

Introduzione al corso. Strumenti del disegno ed elementi di storia del disegno.

Metodi e strumenti per il disegno a mano libera. Codici del linguaggio visivo.

Costruzioni geometriche semplici e disegno di curve e figure piane.

Teorie della proporzione e costruzioni grafiche.

Classificazione e proprieta’ delle forme della rappresentazione. Assonometria ortogonale.

Proiezioni ortogonali multiple secondo il metodo di Monge.

Assonometrie oblique

Prospettiva

Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni.

Trompe l'oeil e inganni ottici.

Architettura nel cinema.
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Rappresentazione digitale e multimediale.
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Esercitazioni

N

Esercitazione sul disegno a mano libera e sulle costruzioni geometriche.

A

Esercitazione sulle forme della rappresentazione.

N

Esercitazione di fine corso.




DOCENTE: Prof.ssa MANUELA MILONE- Gruppo G1

PREREQUISITI Non sono richiesti specifici requisiti.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI [Ci si attende che lo studente conosca le specificita' e le regole delle principali

forme della rappresentazione, che comprenda le relazioni tra contenuti e modi
del disegno e che sia in grado di produrre disegni corretti ed efficaci sotto il
profilo comunicativo.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO |L'esame €' composto da una prova orale incentrata sulla conoscenza dei

fondamenti della Scienza della Rappresentazione e di una prova di disegno, a
mano libera e con l'ausilio di strumenti tradizionali.

OBIETTIVI FORMATIVI Elementi di storia del disegno. Tecniche del disegno a mano libera. Procedure

per il disegno di figure geometriche. Regole grafiche per il proporzionamento.
Principali forme della rappresentazione: Assonometria ortogonale, Proiezioni
ortogonali multiple secondo il metodo di Monge, Assonometrie oblique,
Prospettiva. Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni. Trompe
I'oeil e inganni ottici. Architettura nel cinema. Rappresentazione digitale e
multimediale.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA La didattica e' articolata in lezioni frontali ed esercitazioni in aula.

TESTI CONSIGLIATI Riccardo Migliari, Geometria Descrittiva, voll. 1-2, CittaStudi, Roma 2009.

Riccardo Migliari (a cura di), La costruzione dell'architettura illusoria, Gangemi
Editore, Roma 1999.

Martin Kemp, La scienza dell'arte. Prospettiva e percezione visiva da
Brunelleschi a Seurat, Giunti, Firenze 2005.

Pierre Francastel, Lo spazio figurativo dal Rinascimento al Cubismo, Mimesis,
Milano 2005.

Charles Bouleau, La geometria segreta dei pittori, Electa, Milano 1988.
Filippo Camerota, La prospettiva del Rinascimento. Arte, architettura, scienza,
Electa, Milano 2006.

David Hockney, Il segreto svelato. Tecniche e capolavori dei maestri antichi,
Electa, Milano 2002.

PROGRAMMA
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Lezioni

Introduzione al corso. Strumenti del disegno ed elementi di storia del disegno.

Metodi e strumenti per il disegno a mano libera. Codici del linguaggio visivo.

Costruzioni geometriche semplici e disegno di curve e figure piane.

Teorie della proporzione e costruzioni grafiche.

Classificazione e proprieta’ delle forme della rappresentazione. Assonometria ortogonale.

Proiezioni ortogonali multiple secondo il metodo di Monge.

Assonometrie oblique

Prospettiva

Procedure per la restituzione di misure e angoli da disegni.

Trompe l'oeil e inganni ottici.

Architettura nel cinema.
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Rappresentazione digitale e multimediale.
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Esercitazioni

N

Esercitazione sul disegno a mano libera e sulle costruzioni geometriche.

A

Esercitazione sulle forme della rappresentazione.

N

Esercitazione di fine corso.
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