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DOCENTE: Prof. GIUSEPPE MAZZOLA

PREREQUISITI

Conoscenze Informatiche di base

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE

Lo studente acquisira le conoscenze di base su come funzionano le reti di
calcolatori, i principali modelli, le architetture di rete e i protocolli. Avra anche
conoscenze di base sulla programmazione Web.

CAPACITA DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE

Al termine del corso lo studente avra acquisito le metodologie proprie dell'analisi
e progettazione delle reti di dispositivi digitali o di loro componenti. Avra inoltre
acquisito le conoscenze basilari per la realizzazione di un sito web, tramite
strumenti opportuni.

AUTONOMIA DI GIUDIZIO

Attraverso I'approccio metodologico acquisito durante il corso, lo studente
acquisira capacita di applicare i metodi di analisi e progettazione delle reti di
calcolatori al fine di risolvere problemi nell'ambito delle comunicazioni digitali o
implementare reti di dispositivi digitali.

ABILITA COMUNICATIVE

Lo studente sara in grado di lavorare in gruppo, di comunicare con competenza
e proprieta di linguaggio le problematiche relative ai concetti fondamentali delle
reti di calcolatori. Egli sapra interagire con progettisti e tecnici per la
realizzazione di siti Web e di architetture di rete.

CAPACITA DI APPRENDIMENTO

Durante il corso lo studente acquisira la capacita di studiare e apprendere le
nozioni sulle reti di calcolatori e sulla comunicazione tra dispositivi digitali,
attraverso la conoscenza dei protocolli e servizi di rete, e delle basi di
programmazione di applicazioni per il Web

Per il raggiungimento di tutti questi obiettivi, il corso prevede: lezioni ed
esercitazioni individuali e di gruppo Per la verifica, 'esame comprende il
colloquio finale sugli argomenti del corso; la discussione degli elaborati preparati
durante le esercitazioni; la discussione della tesina preparata autonomamente

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO

La valutazione dell'apprendimento (esame finale) si articola in due fasi:

1) Svolgimento di una tesina e presentazione della stessa.

2) Prova orale

La tesina e sviluppata autonomamente dallo studente e consiste nello sviluppo
di un semplice sito Web, con gli strumenti studiati a lezione. Essa ha I'obiettivo
di accertare il possesso delle abilita e delle capacita di applicare conoscenza e
comprensione dei metodi e dei sistemi studiati durante il corso.

La prova orale consiste in un colloquio sugli argomenti del programma della
materia.

Il risultato della valutazione dell'apprendimento € un voto in trentesimi.
METODI DI VALUTAZIONE Il risultato della prova sara considerato: OTTIMO
(30-30 lode) se lo studente mostrera una ottima conoscenza degli argomenti,
ottima proprieta di linguaggio, buona capacita analitica e capacita di applicare le
conoscenze per risolvere i problemi presentati; MOLTO BUONO (26-29) se lo
studente mostrera una buona padronanza della materia, piena proprieta del
linguaggio e capacita di applicare le conoscenze per risolvere i problemi
presentati; BUONO (24-25) se lo studente dimostrera di avere una base
conoscenza degli argomenti principali, discreta proprieta di linguaggio, limitata
capacita di applicare autonomamente le conoscenze per la soluzione dei
problemi presentati; PIU CHE SUFFICIENTE (20-23) se lo studente dimostrera
di non avere la piena padronanza degli argomenti principali ma una buona
comprensione degli stessi, proprieta soddisfacente del linguaggio, ma
mancanza di capacita di applicare in modo indipendente il conoscenze
acquisite; SUFFICIENTE (18-19) se lo studente mostrera conoscenze di base
minime delle principali tematiche didattiche e tecniche del linguaggio, capacita
minima di applicare le conoscenze acquisite; INSUFFICIENTE se lo studente
non avra una conoscenza accettabile dei contenuti degli argomenti trattati
durante l'insegnamento.

OBIETTIVI FORMATIVI

L’insegnamento si pone l'obiettivo di fornire gli strumenti metodologici ed
operativi per una chiara comprensione delle reti di calcolatori e di Internet, con
particolare riferimento agli aspetti architetturali ed ai servizi di base che vengono
erogati agli utenti. Inoltre, si propone di fornire le nozioni di base per la
realizzazione di una semplice sito Web.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA

Il corso si sviluppa in 6 unita didattiche, ciascuna costituita da 5 videolezioni.
Inoltre sono previste delle esercitazioni per la realizzazione di un sito web, che
sara poi argomento di discussione dell'esame. Inoltre sono previsti dei momenti
di confronto per la realizzazione di elaborati di approfondimento (wiki) sugli
argomenti del corso, da svolgere in gruppo o singolarmente, con il supporto del
docente

TESTI CONSIGLIATI

Libro di testo: “Reti di Calcolatori e Internet — Un approccio top-down”.
J.F.Kurose, K.W.Ross, Addison Wesley, 4a edizione o0 successiva




PROGRAMMA

ORE Esercitazioni
6 Strumenti per la realizzazione di un sito Web
ORE Laboratori
6 Realizzazione di elaborati di approfondimento (wiki) sugli argomenti del corso, da svolgere in gruppo o
singolarmente, con il supporto del docente.
ORE Didattica interattiva frontale per CdS a distanza
5 Introduzione alle reti di calcolatori
5 I modelli ISO/OSI e TCP/IP:
5 La rete ed i servizi Internet
5 Gestione e sicurezza nelle reti
5 I linguaggi di programmazione per il Web: HTML
5 Progettazione, realizzazione e gestione di un sito Web
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