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DOCENTE: Prof. DARIO RUSSO- Lettere A-L
PREREQUISITI Lo studente deve avere cognizione dei metodi e strumenti per il progetto del 

prodotto e della comunicazione, nonché una certa padronanza dei codici del 
Disegno per l’elaborazione di layout di disegni tecnici quotati e per la 
modellazione tridimensionale di solidi e superfici. Deve inoltre possedere 
conoscenze di base sulle tecniche di rendering.

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI Conoscenza e comprensione
Lo  studente  sviluppera'  la  conoscenza  degli  ambiti  teorici  e  delle  metodologie
progettuali  di  competenza  del  design  inerenti  sistemi  di  oggetti  e  artefatti
comunicativi  anche  digitali  dell’ambiente  contemporaneo;  si  acquisira'  inoltre
conoscenza e capacita' di controllo delle tecnologie di rappresentazione digitale
e delle loro potenzialita.
Capacita' di applicare conoscenza e comprensione:
Le  attivita'  ideative  e  pratiche  del  laboratorio,  integrate  con  un  corso  di
rappresentazione avanzata, permetteranno agli studenti di sperimentare il modo
in  cui  le  diverse  conoscenze  e  competenze  concorrono  all’elaborazione  e
verifica  del  progetto;  si  svilupperanno  in  particolare  le  capacita'  di  applicare
tecniche  e  metodi  del  design  alle  strategie  per  la  valorizzazione  e  fruizione  di
risorse  territoriali  e  beni  culturali,  mettendo  in  atto  le  capacita'  di  elaborare
artefatti comunicativi, interattivi e multimediali .
Capacita' di giudizio:
Attraverso l’attuazione di un percorso di ricerca individuale e le letture critiche di
esempi di progettazione strategica di oggetti e artefatti comunicativi e digitali, il
corso mira a potenziare la capacita' critica degli studenti che, una volta acquisiti
gli  strumenti  necessari,  saranno  in  grado  di  porsi  in  maniera  autonoma  e
originale  rispetto  alle  tematiche  affrontate  e  all’esperienza  progettuale;  si
svilupperanno  inoltre  le  capacita'  di  scegliere,  con  valutazione  critica,  metodi,
strumenti  e  tecniche  per  la  rappresentazione  multimediale  ed  interattiva  del
progetto di design.
Abilita' comunicative:
Gli allievi saranno in grado di comunicare efficacemente le proprie competenze
nello  sviluppo  di  significative  innovazioni  nel  progetto  di  prodotti  materiali  e
immateriali.  Saranno in grado di  utilizzare tecniche avanzate di  comunicazione
visiva  per  veicolare  contenuti  progettuali  e  di  utilizzare  nelle  presentazioni  i
linguaggi  innovativi  propri  dell’ICT,  della  rappresentazione  multimediale  e
interattiva
Capacita' d’apprendimento
Il  corso fornira' agli  allievi gli  strumenti necessari per sviluppare un percorso di
studio sufficientemente autonomo e critico; attraverso concetti ed esempi forniti
dalla  docenza  durante  le  lezioni  frontali,  si  puntera'  a  costruire  una  buona
capacita'  di  affrontare  e  risolvere  le  problematiche  emerse  durante  l’esercizio
progettuale.
Al termine del corso lo studente sara' in grado di conoscere ed applicare i criteri
di  rappresentazione  per  mezzo  di  procedure  informatiche;  sara'  in  grado  di
scegliere  i  sistemi  piu'  appropriati  per  strutturare  un  processo  digitale  per  la
rappresentazione del progetto.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO Alla votazione finale concorrono i risultati delle prove in itinere e dell'esercizio 
progettuale e di un colloquio volto ad accertare i risultati di apprendimento 
attesi. Le prove in itinere riguardano:
– l’elaborazione di una ricerca, di cui saranno valutati conoscenza 
dell’argomento e capacita' comunicativa;
– una prova scritta inerente la comprensione e  capacita' di giudizio rispetto alle 
lezioni e ai testi consigliati. 
L'elaborazione dell'esercizio progettuale sara' valutato in base all'innovativita' 
dell'idea di progetto, alla capacita' di sviluppo tecnico del prodotto, alla efficacia 
della sua rappresentazione e comunicazione. Si richiede inoltre che lo studente 
sia in grado di comunicare verbalmente il processo progettuale in termini 
appropriati alla cultura del design e ai suoi aspetti piu' innovativi. 

Votazioni:

30-30 e lode :
a) buona capacita' di ideare e sviluppare un progetto originale e strategico in 
tutti i suoi aspetti (prodotto, comunicazione, sviluppo di servizi tecnologici, 
interazione e multimedialita);
b) capacita' di applicare autonomamente le conoscenze acquisite nel corso e di 
formulare giudizi originali;
c) buona proprieta' nell’uso di linguaggi specifici delle discipline del design e 

della rappresentazione;
d) ottime capacita' comunicative su diversi registri (testi, visualizzazioni grafiche, 
disegni bi-tridimensionali, comunicazione interattiva e multimediale) .

26-29 :
a) esauriente capacita' di ideare e sviluppare un progetto con valenze 
strategiche e contenuti innovativi;



b) verificata capacita' di applicare autonomamente le conoscenze acquisite e di 
formulare giudizi;
c) buona capacita' nell’uso di un linguaggio specialistico;
d) adeguata capacita' comunicative, anche attraverso visualizzazioni grafiche e i 
metodi della rappresentazione avanzata.
22-25 :
a) sufficiente capacita' di ideare e sviluppare un progetto con elementi di 
innovazione;
b) basilare capacita' di applicare autonomamente le conoscenze acquisite e di 
formulare giudizi;
c) basilare capacita' nell’uso di un linguaggio specialistico;
d) discreta capacita' comunicativa, anche attraverso visualizzazioni grafiche e 
metodi della rappresentazione avanzata.
18-21
a) minima capacita' di ideare e sviluppare un progetto con elementi di 
innovazione;
b) minima capacita' di applicare le conoscenze acquisite e di formulare giudizi; 
c) minima capacita' di usare un linguaggio specialistico;
d) minima capacita' comunicativa attraverso strumenti della grafica e della 
rappresentazione.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA Il Laboratorio di disegno industriale III si sviluppa sull’intera annualita. Al 
secondo semestre e' integrato dal modulo di Disegno e rappresentazione 
avanzata per sviluppare un elaborato finale completo e avanzato nei contenuti 
del progetto, nella rappresentazione e comunicazione. Il corso si svolgera' 
tramite lezioni frontali, esercitazioni, incontri con aziende ed esperti, workshop 
conclusivo.



DOCENTE: Prof.ssa VITA MARIA TRAPANI- Lettere M-Z
PREREQUISITI Conoscenza delle metodologie progettuali del design, competenze nel disegno 

automatico e nelle tecniche di comunicazione visiva,competenze umanistiche di 
base ( storia, estetica, semiologia)

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI Conoscenza e comprensione
Lo  studente  sviluppera'  la  conoscenza  degli  ambiti  teorici  e  delle  metodologie
progettuali  di  competenza  del  design  inerenti  sistemi  di  oggetti  e  artefatti
comunicativi  anche  digitali  dell’ambiente  contemporaneo;   si  acquisira'  inoltre
conoscenza e capacita' di controllo delle tecnologie  di rappresentazione digitale
e delle loro potenzialita. 

Capacita' di applicare conoscenza e comprensione: 
Le  attivita'  ideative  e  pratiche  del  laboratorio,  integrate  con  un  corso  di

rappresentazione avanzata, permetteranno agli studenti di sperimentare il modo
in  cui  le  diverse  conoscenze  e  competenze  concorrono  all’elaborazione  e
verifica  del  progetto;  si  svilupperanno  in  particolare  le  capacita'  di  applicare
tecniche  e  metodi  del  design  alle  strategie  per  la  valorizzazione  e  fruizione  di
risorse  territoriali  e  beni  culturali,  mettendo  in  atto  le  capacita'  di  elaborare
artefatti comunicativi, interattivi  e multimediali .

Capacita' di giudizio: 
Attraverso l’attuazione di un percorso di ricerca individuale e le letture critiche di
esempi di progettazione strategica di oggetti e artefatti comunicativi e digitali, il
corso mira a potenziare la capacita' critica degli studenti che, una volta acquisiti
gli  strumenti  necessari,  saranno  in  grado  di  porsi  in  maniera  autonoma  e
originale  rispetto  alle  tematiche  affrontate  e  all’esperienza  progettuale;  si
svilupperanno  inoltre  le  capacita'  di  scegliere,  con  valutazione  critica,  metodi,
strumenti  e  tecniche  per  la  rappresentazione  multimediale  ed  interattiva  del
progetto di design.

Abilita' comunicative: / Communication skills
Gli allievi saranno in grado di comunicare efficacemente le proprie competenze
nello  sviluppo  di  significative  innovazioni  nel  progetto  di  prodotti  materiali  e
immateriali.  Saranno in grado di  utilizzare tecniche avanzate di  comunicazione
visiva  per  veicolare  contenuti  progettuali  e  di  utilizzare  nelle  presentazioni  i
linguaggi  innovativi  propri  dell’ICT,  della  rappresentazione  multimediale  e
interattiva 

Capacita' d’apprendimento 
Il  corso fornira' agli  allievi gli  strumenti necessari per sviluppare un percorso di
studio sufficientemente autonomo e critico; attraverso concetti ed esempi forniti
dalla  docenza  durante  le  lezioni  frontali,  si  puntera'  a  costruire  una  buona
capacita'  di  affrontare  e  risolvere  le  problematiche  emerse  durante  l’esercizio
progettuale. 
Al termine del corso lo studente sara' in grado di conoscere ed applicare i criteri
di  rappresentazione  per  mezzo  di  procedure  informatiche;  sara'  in  grado  di
scegliere  i  sistemi  piu'  appropriati  per  strutturare  un  processo  digitale  per  la
rappresentazione del progetto.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO Alla votazione finale concorrono i risultati delle prove in itinere e dell'esercizio 
progettuale e di un colloquio volto ad accertare i risultati di apprendimento attesi.
Le prove in itinere riguardano:

- l'elaborazione di una ricerca, di cui saranno valutati conoscenza 
dell’argomento e capacita' comunicativa,
- una prova scritta inerente la comprensione e  capacita' di giudizio rispetto alle 
lezioni e ai testi consigliati. 
L'elaborazione dell'esercizio progettuale sara' valutato in base all'innovativita' 
dell'idea di progetto, alla capacita' di sviluppo tecnico del prodotto, alla efficacia 
della sua rappresentazione e comunicazione 
Si richiede inoltre che l'allievo sia in grado di comunicare verbalmente il 
processo progettuale in termini appropriati alla cultura del design e ai suoi 
aspetti piu' innovativi. 

Votazioni: 30 - 30 e lode
a) Buona capacita' di ideare e sviluppare un progetto originale  e strategico in 
tutti i suoi aspetti (prodotto, comunicazione,  sviluppo di servizi tecnologici, 
interazione e multimedialita); 
b) Completa capacita' di applicare autonomamente le conoscenze acquisite nel 

corso e di formulare giudizi originali;
c) Buona proprieta' nell’uso di linguaggi specifici delle discipline del design e 

della rappresentazione;
d) Ottime capacita' comunicative su diversi registri (testi, visualizzazioni 
grafiche, disegni  bi-tridimensionali, comunicazione interattiva e multimediale) 

26- 29
a) Esauriente capacita' di ideare e sviluppare un progetto con valenze 



strategiche e contenuti innovativi;
b) Verificata capacita' di applicare autonomamente le conoscenze acquisite e di 
formulare giudizi; 
c) Buona capacita' nell’uso di un  linguaggio specialistico;
d) Adeguata capacita' comunicative, anche attraverso  visualizzazioni grafiche e 
i metodi della rappresentazione avanzata 

22-25
a) Sufficiente capacita' di ideare e sviluppare un progetto con elementi di 
innovazione;
b) Basilare capacita' di applicare autonomamente  le conoscenze acquisite e di 
formulare giudizi; 
c) Basilare capacita' nell’uso di un  linguaggio specialistico;  
d) Discreta capacita' comunicativa, anche attraverso visualizzazioni grafiche  e i 
metodi della rappresentazione avanzata 

18-21
a) Minima capacita' di ideare e sviluppare un progetto con elementi di 

innovazione;
b) Minima capacita' di applicare le conoscenze acquisite e di formulare giudizi; 
c) Minima capacita' di usare un linguaggio specialistico;
d) Minima capacita' comunicativa attraverso strumenti della grafica e della 
rappresentazione.

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA Il Laboratorio di disegno industriale III si sviluppa sull’intera annualita; al 
secondo semestre sara' integrato dal modulo di Disegno e rappresentazione 
avanzata  per sviluppare un elaborato finale 
completo e avanzato nei contenuti del progetto, nella rappresentazione  e 
comunicazione
Il corso si svolgera' tramite lezioni frontali, esercitazioni, incontri con aziende ed 
esperti, workshop conclusivo.



MODULO
LABORATORIO DI DISEGNO INDUSTRIALE III

Prof. DARIO RUSSO - Lettere A-L, - Lettere A-L
TESTI CONSIGLIATI
T. Maldonado, "Disegno industriale: un riesame", Feltrinelli, Milano 2008.
E. Manzini, P. Bertola, “Design Multiverso. Appunti per una fenomenologia del design”, Polidesign, Milano 2004.
V. Pasca, "Il design italiano: elementi per una storia", in L. Settembrini (a cura di), "1951-2001. Made in Italy?", Skira, Milano 
2001.
V. Pasca e D. Russo, "Corporate image. Un secolo d’immagine coordinata dall’AEG alla Nike", Lupetti, Milano 2005.
D. Russo, "Il design dei nostri tempi. Dal postmoderno alla proliferazione dei linguaggi", Lupetti, Milano 2012.
D. Russo, "Il lato oscuro del design", Lupetti, Milano 2013.

TIPO DI ATTIVITA' B

AMBITO 50234-Design e comunicazioni multimediali

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO STUDIO 
PERSONALE

130

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE ATTIVITA' 
DIDATTICHE ASSISTITE

120

OBIETTIVI FORMATIVI DEL MODULO
Il Laboratorio di Disegno Industriale III ha come obiettivo generale quello di fornire agli studenti strumenti teorici e 
metodologici avanzati per l’elaborazione progettuale di oggetti, sistemi di oggetti, servizi e artefatti comunicativi e digitali, in 
rapporto alle risorse del territorio. Il corso si propone di introdurre gli studenti alla conoscenza degli aspetti tecnici e 
comunicativi del design per le risorse territoriali, illustrando e applicando le principali metodologie di ricerca e lavoro 
sviluppate nell’ambito della disciplina. Verranno fornite le competenze-chiave per la formazione di un professionista che 
sappia operare nella complessita' di un progetto strategico e che sappia sviluppare concettualmente produzioni culturali, 
curandone l’aspetto narrativo, comunicativo, interattivo, multimediale, attraverso un’efficace metodologia di progettazione. Il 
corso, di durata annuale, e' articolato in due cicli di lezioni ed esercitazioni che coincidono con i semestri. Si sviluppera' nella 
prima parte un’indagine inerente strutture e istituzioni che si occupano di promuovere, valorizzare e comunicare le risorse 
territoriali e i beni culturali, evidenziandone criticita' e potenzialita, mediante tecniche di visualizzazione innovative e 
tecnologicamente avanzate. Nella seconda parte si sviluppera' uno o piu' aspetti di un progetto di design strategico (design 
del prodotto, allestimento, comunicazione, eventi, partecipative design, design dell’interazione) in relazione ad un obiettivo, 
individuato anche in collaborazione con istituzioni, associazioni, enti, e sviluppato attraverso apporti interdisciplinari. Il 
risultato della ricerca e dell’elaborazione progettuale puo' essere proposto, con opportune integrazioni e approfondimenti, 
come elaborato finale dello studente.

PROGRAMMA
ORE Lezioni
10 Definizione e ambiti del design

15 Progetto, storia e tendenze contemporanee

15 Impaginazione, render, modello

ORE Laboratori
80 Design di prodotto, di sistema-prodotto e di comunicazione integrata



MODULO
DISEGNO E RAPPRESENTAZIONE MULTIMEDIALE

Prof. MAURO FILIPPI
TESTI CONSIGLIATI
Docci M., Gaiani M., Maestri D., "Scienza del disegno", Citta' studi edizioni, Novara 2011.
Sacchi L., Unali M. (a cura di), "Architettura e cultura digitale", Skira, Milano 2003. 
Unali M., "Pixel di architettura", Edizioni Kappa, Roma, 2001.

TIPO DI ATTIVITA' B

AMBITO 50235-Discipline tecnologiche e ingegneristiche

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO STUDIO 
PERSONALE

102

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE ATTIVITA' 
DIDATTICHE ASSISTITE

48

OBIETTIVI FORMATIVI DEL MODULO
Il corso si propone di fornire elementi e procedure operative utili all’interpretazione e alla produzione di elaborati grafici 
finalizzati alla rappresentazione, di oggetti di design e architettonici. Il corso si prefigge altresi' di sviluppare una conoscenza 
critica consapevole delle possibilita' offerte dalla rappresentazione digitale, multimediale e interattiva, per la concezione e la 
realizzazione di un prodotto comunicativo per l’architettura e il design in ambiente digitale.

PROGRAMMA
ORE Lezioni

8 Tecniche di rendering

4 Generazione e trattamento di immagini raster

8 Tecniche di animazione 3D

6 Tecniche video

6 Tecniche di visualizzazione interattiva

ORE Esercitazioni
8 Post elaborazione di un modello tridimensionale

8 Processi di visualizzazione multimediale e interattiva



MODULO
LABORATORIO DI DISEGNO INDUSTRIALE III

Prof. SANTO GIUNTA - Lettere M-Z, - Lettere M-Z
TESTI CONSIGLIATI
- Manzini Ezio, Bertola Paola, Design Multiverso. Appunti per una fenomenologia del design, Polidesign, Milano 2004
- Caliandro Christian, Sacco Pierluigi, Italia reloaded. Ripartire con la cultura. Il Mulino, Bologna 2011.
- Daverio Philippe, Trapani Viviana (a cura di), Il design per i beni culturali. Crisi, territorio  identita, Rizzoli, Milano 2013  
Testi di approfondimento
-  Colin Gianluigi, Troiano Antonio (a cura di) Le mappe del sapere. Visual data di arti, nuovi linguaggi, diritti, l'infografica 
ridisegna la conoscenza, Rizzoli, Milano 2014
- Trapani Viviana, Design e Cultura / riflessioni e connessioni per un nuovo paradigma culturale, Lettera Ventidue, Siracusa 
2016

TIPO DI ATTIVITA' B

AMBITO 50234-Design e comunicazioni multimediali

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO STUDIO 
PERSONALE

130

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE ATTIVITA' 
DIDATTICHE ASSISTITE

120

OBIETTIVI FORMATIVI DEL MODULO
Il Laboratorio di Disegno Industriale 3° ha come obiettivo generale quello di fornire agli studenti strumenti teorici e 
metodologici avanzati per l’elaborazione progettuale di oggetti, sistemi di oggetti, servizi e artefatti comunicativi digitali 
dell’ambiente contemporaneo, in rapporto alle risorse del territorio e in particolare ai Beni Culturali. 
Il corso si propone di introdurre gli studenti alla conoscenza degli aspetti tecnici e comunicativi del design per il territorio e del 
design per i beni culturali, illustrando ed applicando le principali metodologie di ricerca e lavoro sviluppate nell’ambito della 
disciplina. Verranno fornite le competenze chiave per la formazione di un professionista che sappia operare nella 
complessita' di un progetto strategico e che sappia sviluppare concettualmente produzioni culturali, curandone l’aspetto 
narrativo, comunicativo, interattivo, multimediale, attraverso un’efficace metodologia di progettazione. Il corso di durata 
annuale e' articolato in due cicli di lezioni ed esercitazioni che coincidono con i semestri. Si sviluppera' nella prima parte 
un’indagine inerente strutture e istituzioni che si occupano di promuovere, valorizzare e comunicare le risorse territoriali e i 
beni culturali, evidenziandone criticita' e potenzialita, mediante tecniche di visualizzazione innovative e tecnologicamente 
avanzate. Nella seconda parte si sviluppera' uno o piu' aspetti di un progetto di design strategico (design del prodotto, 
allestimento, comunicazione, eventi, partecipative design, design dell’interazione) in relazione ad un obiettivo, individuato 
anche in collaborazione con istituzioni, associazioni, enti, e sviluppato attraverso apporti interdisciplinari. Il risultato della 
ricerca e dell’elaborazione progettuale puo' essere proposto, con opportune integrazioni e approfondimenti, come elaborato 
finale dello studente.

PROGRAMMA
ORE Lezioni

6 Design per le risorse territoriali e per i beni culturali: definizioni e ambiti

4 Design strategico: prodotto, servizio e comunicazione. Casi studio

6 Design della comunicazione e dell’interazione: casi studio

4 Information design: strumenti e metodi  di progettazione

4 Mappe concettuali, ipertesi, linguaggi e tecniche della narrazione

6 Il progetto di allestimento:  organizzazione dello spazio, segnaletica, oggetti ambientali

ORE Esercitazioni
12 Ricerca su enti e aziende territoriali, sviluppo e comunicazione di caso studio

ORE Laboratori
24 Ricerca e progetto di visualizzazione grafica e infografica 

per un bene/istituzione culturale o azienda in ambito nazionale e internazionale.

44 Progettazione, valorizzazione e comunicazione per un'istituzione/ produzione culturale  o per 
un'azienda rappresentativa di una risorsa territoriale

ORE Altro
10 Visite presso aziende, istituzioni culturali, incontri con esperti
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