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DOCENTE: Prof. GABRIELE FICI
PREREQUISITES  

LEARNING OUTCOMES Conoscenza e capacità di comprensione
Conoscenza  delle  macchine  astratte.  Conoscenza  panoramica  storica  dei  vari
paradigmi di programmazione. Conoscenza del paradigma orientato agli oggetti.
Conoscenza del linguaggio Java.

Capacità di applicare conoscenza e comprensione
Capacità  di  valutare  le  funzionalità  dei  diversi  paradigmi  di  programmazione.
Capacità di scrivere un codice nel linguaggio di programmazione Java.

Autonomia di giudizio
Capacità di valutare e comparare autonomamente le soluzioni di un problema di
limitata complessità.

Abilità comunicative
Capacità  di  organizzarsi  in  gruppi  di  lavoro.  Capacità  di  comunicare
efficacemente in forma orale, anche utilizzando termini in inglese.

Capacità di apprendere
Capacità di catalogare, schematizzare e rielaborare le nozioni acquisite.

ASSESSMENT METHODS Prove in itinere, Prova orale finale

EDUCATIONAL OBJECTIVES Fornire le competenze di base, sia metodologiche che tecniche, sui linguaggi di 
programmazione, in particolar modo sui linguaggi orientati agli oggetti.

TEACHING METHODS Lezioni in aula e in laboratorio

SUGGESTED BIBLIOGRAPHY M. Gabbrielli, S. Martini, Linguaggi di programmazione, principi e paradigmi, Mc 
GrawHill;
P. Principe, Java 7 Guida completa, Apogeo;
C. Horstmann, Concetti di informatica e fondamenti di Java, Apogeo;
C. Demetrescu, U. Ferraro Petrillo, I. Finocchi, G. F. Italiano, Progetto di 
algoritmi e strutture dati in Java, Mc GrawHill;
R. Sedgewick, K. Wayne, Algorithms, 4th edition, Addison-Wesley.

SYLLABUS
Hrs Frontal teaching
12 Concetti base sui linguaggi di programmazione: linguaggi interpretati e compilati, macchine astratte, regole di 

visibilità, gestione della memoria, paradigmi di programmazione.

12 Paradigma di programmazione orientato agli oggetti: classi, attributi e metodi, incapsulamento.

6 Caratteristiche di base del linguaggio Java: struttura delle classi, strutture di controllo del flusso, stringhe, array 
e arraylist,

12 Caratteristiche OOP di Java: ereditarietà e polimorfismo, overloading e overriding di metodi, static type 
checking e dynamic late binding,

12 Caratteristiche avanzate di Java: classi astratte e interfacce, gestione dell'input output, gestione delle eccezioni,

12 Strutture dati in Java (liste, pile, code, alberi, visite),

6 Interfacce grafiche con Swing.
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