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RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Conoscenza e capacita di comprensione

Lo studente acquisira le conoscenze teoriche velalie basi di dati e alla progettazione di sist
di tipo client-server. Studiera e analizzera lengipali metodologie per la progettazione,

realizzazione e l'analisi delle prestazioni di ustesma di tipo client-server. Acquisira anche

buona conoscenza del linguaggio Java.

Per il raggiungimento di questo obiettivo il corsmmprende lezioni frontali e analisi e discussi

di casi di studio.

Per la verifica di questo obiettivo, 'esame conmpl@ la discussione orale sugli argomenti
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programma, su un progetto preparato autonomamentardante la realizzazione di un siste|
software di tipo client-server.

Capacita di applicare conoscenza e comprensione

Lo studente acquisira le metodologie per la appio#e delle nozioni apprese alla progettazion
alla implementazione di sistemi e architetturdvsafe di tipo client-server. Egli sara in grado
progettare sistemi software, individuare i problefarmulare algoritmi, definire implementazio
e valutare le prestazioni e caratteristiche dellezoni proposte.

Per il raggiungimento di questo obiettivo, il cosmmprende analisi e discussioni su casi di sty
esercitazioni di gruppo orientate all'implementamali tecniche software e di basi di dati tran
idonei ambienti di sviluppo, la preparazione di piogetto svolto autonomamente relativa
un’applicazione client-server.

ma

e e
di
ni

dio,

nite
a

Per la verifica di questo obiettivo, 'esame comnmoi@ la discussione degli elaborati preparati

durante le esercitazioni, la discussione del ptogpteparato autonomamente riguardante
progettazione e la realizzazione di un sistemahBerver.

Autonomia di giudizio

Lo studente acquisira le metodologie di progett@joimplementazione e valutazione
architetture di sistemi informatici e analizzer&eaisi casi di studio. Sara quindi in grado
analizzare i dati, anche limitati e incompleti,um slisposizione e proporre soluzioni progettisti
adeguate per problemi nuovi integrando le conosceacguisite durante il corso. Sara in grad
analizzare pregi e difetti delle soluzioni proposte

Per il raggiungimento di questo obiettivo il corsmmprende: analisi e discussioni su casi di stu
lezioni ed esercitazioni sulla progettazione, immatazione e valutazione di architetture clig
server; preparazione di un progetto svolto automoemde riguardante la progettazione e
realizzazione di un sistema client-server.

Per la verifica di questo obiettivo 'esame completa discussione critica delle tematiche teori
svolte durante il corso; la discussione del praggiteparato autonomamente riguardante
progettazione e la realizzazione di un sistemaBerver.

Abilitd comunicative

Durante la prova orale lo studente dovra dimostdiresaper comunicare con competenz
proprieta di linguaggio le conoscenze acquisiteuaiganti le problematiche relative a
progettazione, implementazione e valutazione tesisinformatici.

Per il raggiungimento di questo obiettivo, il corsamprende esercitazioni sulla progettazion
implementazione di sistemi client-server e pressotd e discussioni in aula di progetti
implementazioni.

Per la verifica di questo obiettivo, 'esame conmgie un colloquio orale sugli argomenti del cof
la discussione su casi di studio, la presentazidnein progetto preparato autonomame
riguardante la progettazione e la realizzazionsndiistema client-server.

Capacita d’apprendimento
Lo studente sara in grado di apprendere in autamdemproblematiche specifiche relative alle h
di dati e alla progettazione e realizzazione d#hsoe.
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Per il raggiungimento di questo obiettivo, il corsmomprende esercitazioni riguard

nti

limplementazione di sistemi software di tipo clieserver e presentazioni in aula di progetti e

implementazioni.

Per la verifica di questo obiettivo, 'esame conmgi® una prova orale relativa alle basi di dati e
alla progettazione e realizzazione del softwarenché la discussione di un progetto preparato

autonomamente riguardante la progettazione e lazaaione di un sistema client-server.




OBIETTIVI FORMATIVI

Il corso implementa gli obiettivi formativi previddal RAD del Corso di Laurea Triennale in Ingegadggestionale €
Informatica per quanto riguarda le basi di dat erogettazione del software.

In accordo con gli obiettivi formativi qualificardella classe Ingegneria dell’'Informazione, glosbhi occupazional
dei laureati triennali sono:

- La libera professione come analista, progettistallaudatore di sistemi informatici e di reti chilcolatori, nonché
come progettista di applicativi software o partedsi

- Il lavoro dipendente presso Enti Pubblici o ptivguali: imprese di produzione hardware e sofewandustrie pe
automazione, imprese operanti nell'area dei sisteformativi e, in generale, in tutte le strugurhe si avvalgono di
apparati per la gestione delle informazioni.
Tra i criteri seguiti nella trasformazione del apdi laurea nell'ordinamento 270, gli insegnameleti corso di laurea,
pur senza trascurare i contenuti a ricaduta apgplcaliretta, danno ampio spazio alla formazion#endiscipline
proprie dell'Ingegneria Informatica, quali le bdsdati e la progettazione del software.

Gli obiettivi formativi specifici del corso di laea riportati dal RAD sono rivolti al conseguimerta parte dellg
studente di una solida preparazione sugli aspétibade e applicativi dell'ingegneria informaticagiheambiti

tradizionali e innovativi della progettazione, ieahzione e gestione di sistemi e di applicaziorforimatiche
complesse. Le basi di dati e la progettazione dftlvare sono tra le aree professionali di riferitoedel Corso di
Laurea.

In accordo con i risultati di apprendimento atrgsortati dal RAD, una volta conseguito il titolbJaureato magistrale
in Ingegneria Informatica avra conoscenze appraferdklle metodologie e degli strumenti utilizzalpiér il progetto
e la realizzazione di sistemi informatici ancheéttori avanzati.

BASI DI DATI E PROGETTAZIONE DEL SOFTWARE

ORE LEZIONI FRONTALI

3 Cenni sul processo di sviluppo e sul ciclo davitel software; analisi, determinaziong e
specifica dei requisiti; progetto di sistema e dettura del software [4, 5], (materiale fornito
dal docente)

Introduzione alle basi di dati relazionali [1]

Algebra e calcolo relazionale [1]

Linguaggio SQL [1]

Progettazione concettuale di basi di dati canatello ER [1]

Progettazione logica di basi di dati [1]

Ambiente Java e programmazione orientata agetiggo Java [2]

Linguaggio di modellazione del software UML [2]

Progettazione di interfacce utente in Java [3]

Accesso a basi di dati in ambiente Java [3]

Gestione delle eccezioni e multithreading [3]

NINWAINWINIWINIWIN

Strutture di dati in Java [2, 3]

ANALISI E DISCUSSIONE CASI DI STUDIO

Confronto di ambienti per basi di dati relazional

Esempi di uso del linguaggio SQL

Discussione sullamministrazione di basi di dati

Esempi di progettazione in UML e programmazian@ava

Discussione sulla realizzazione di interfaccatgte

I R

Esempi di progettazione integrata di applicazabent-server

ESERCITAZIONI DI GRUPPO

Ambienti per basi di dati relazionali

Linguaggio SQL

Amministrazione di basi di dati

Progettazione in UML e programmazione in Java

Realizzazione di interfacce utente

WWWINWIN

Progettazione integrata di applicazioni clientree

TESTI [1] P. Atzeni, S. Ceri, S. Paraboschi, R. TorloBasi di Dati — Modelli e Linguaggi di
CONSIGLIATI Interrogazione McGraw-Hill
[2] P. J. Deitel, H. M. DeiteProgrammazione JAVA — Fondamefftearson.
[3]P. J. Deitel, H. M. DeitelProgrammazione JAVA — Tecniche AvanzBg&arson.
[4] M. Fowler.UML Distilled. Pearson
[5] Jim Arlow, lla NeustadtUML2 e Unified Process - analisi e progettaziongeab
Oriented Addison-Wesley




